
SPANNING TOT DE LAATSTE DRAAI.
De Re-Spin Feature FIVE neemt je mee 
naar het verre en mysterieuze Egypte.
In de schaduw van de grote en oude 
piramides kun je je kans wagen aan 
spannende cashgames die grote winsten 
opleveren.

HOE HERKEN IK EEN SPEL MET DE FIVE-FEATURE?
Spellen met de VIJF-functie hebben 
een piramidesymbool in de spel button. 
Momenteel zijn dit de spellen Cash 
Fruits FIVE & Seven Wild FIVE.

ZO KOM JE IN DE FIVE-FEATURE.
Om de functie te starten moeten 
er minstens vijf Scatter symbolen 
verschijnen.

ACTION UNTIL 
THE LAST SPIN!
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De waarden op de enkele scattersymbolen (piramide) in het basisspel worden 
1:1 overgedragen wanneer de feature wordt geactiveerd - inclusief de 
positionering - en je hebt gegarandeerd succes!

DE FIVE-FEATURE.

LATEN WE BEGINNEN MET DE RESPIN-FEATURE.
Aan het begin van de Feature wordt 
begonnen met alle posities die nog niet  
door een piramide bezet zijn. Als er geen 
verdere piramides verschijnen, heb je nog 
twee Respins. Zodra een of meer nieuwe 
piramides verschijnen, vult het Respin-
display zich tot drie extra Respins. Dit gaat 
door totdat er geen verdere piramides 
meer verschijnen.

ZO STOPT DE FIVE-FEATURE.
Als al je re-spins zijn opgebruikt of alle vijf de cashpot-torens zijn gevuld, eindigt de 
functie. Als je een of meer torens volledig hebt gevuld, worden de torenwinsten 
opgeteld bij de individuele waarden van de piramides. De individuele waarden van 
de piramides in de torens worden aan het eind van de functie altijd bij elkaar opgeteld. 
Als een toren echter volledig gevuld is, wordt ook de bijbehorende jackpot gegeven.
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